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Herramientas de edicion

Dos tipos de edicion:

= Edicidn Grafica de elementos: consiste en la creacion,
modificacion y borrado de elementos graficos.

= Edicion Alfanumérica de elementos: consiste en la
creacion, modificacion y borrado  de los datos asociados a
los elementos.
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Edicion Grafica de elementos

= La extension de CAD de gvSIG puede realizar dibujos
complejos a partir de elementos basicos como lineas,
circulos o poligonos entre otros.

= Acciones como copiar o rotar permiten duplicar las
entidades o hacer modificaciones sobre éstas a voluntad del
usuario.

= Para la realizacibn de cualquiera de estas tareas es
necesario conocer que tipo de capa se esta editando y en
funcion del tipo de capa se podran realizar unas

acciones u otras
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Iniciar y terminar una sesion de edicion

= [+ M municipios.s|

b [ Defaul

Comenzar edicidn

Cambio calar

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar capa
Recargar

WEer errares

Colacar delante

1

Copiar
Cartar
Pegar

=-[# A municipios.sl

L [ Default

Terminar edicidn

Cambio calor

Cambio de nombre

Propiedades

foom ala capa

Eliminar capa
Recargar

Wer errores

Caolocar delante

Copiar
Cortar
Pegar

Propiedades de Edician

&\
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El area de dibujo

Archiva  Wer Wentana Vista Capa

=

Ceometrfa  Tabla  Ayuda Barrade m

ENEE raql Bfarra de mendus: Men
%% B d CHO k <

Barra de herramienta
YT ——— Barra de herramlentas: Barra con
5 @ A anibidshe | ¢-los iconos de las ordenes, de dibujo.

—
+ H F T3 '\’@

us con los que

W/ Default
.21 M cons_punt. st

encuentre. El menu “Geometria” sélo
aparecera cuando se encuentre
editando una capa.

Area de ditlujo Area gréfica : Ocupa la mayor parte
o de la pantalla y es donde se muestra
la capa que se esté editando.

[»

e e R Consola de 6rdenes: Es el area de
AL LAHe, o mensajes y 6rdenes. Esta herramienta
WPrecise punto de seleccidn = . : e d 1 d i d

SELECCIONAR. ermite Ir Introauciendo oraenes
WPrecise punto de seleccidn = . CO”SOIE de Comandos p . -

T bt tar Seauiile gunte & mediante el teclado que seran

WPrecise punto de seleccidn

SELECCTONAR. ' ejecutadas en el area de dibujo.
pRaeciselputotie seleccion Una vez introducida una orden, se

T ejecutara el proceso correspondiente y

i siedn | [indvedioniEl] o mostraran los mensajes informacion
‘metros.
Barra de estado: Muestra la escala, las unidades de medida, las coordenadas N
absolutas de la posicion del cursor (X e Y) en dichas unidades y la proyeccion. IU
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Sesion de edicidon

Al editar aparecen los botones de la barra de herramientas
propias de edicion, mostrandose activas solo aquellas que
pueden utilizarse en la capa que se esta editando

Ejemplos:

= Si se trata de una capa de puntos se habilitan las herramientas
de seleccion, desplazamiento, e insercion de puntos.

= = % T d G Bk

« B /02000 H|

= Si la capa es de lineas se habilitan todas las herramientas
excepto la de insercion de puntos.

== % B ody CE OBk

s /0200 0|E
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Sesion de edicidon

= Se puede tener mas de una capa en edicion e ir alternando
Indistintamente las acciones que se realice sobre ellas, pero
éstas solo tendran efecto sobre la capa activa

= Para cambiar la capa sobre la que se esta actuando, se debe
seleccionar en el ToC

= Como ayuda en la tarea de edicion grafica, la aplicacion
creara una proyeccion del objeto sobre el que esta
actuando de manera que se pueda tener una idea visual del
resultado producido. La proyeccion del objeto se mostrara en

color rojo.
D
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Procedimientos para la E de ordenes

Existen tres mecanismos generales para que la aplicacion ejecute las 6rdenes del
usuario.

= Barra de herramientas: La barra de herramientas de edicibn  aparece cuando se esta
editando una capa, sus iconos se habilitaran en funcién del tipo de capa que se esté
editando .

*Ju o¥F L J—,l—lﬂﬂumhllt )ﬁhlj%imgij|ﬁ

SELECCIONAR.

WPrecise punto de seleccidn > .
SELECCIOMAR. -
u Barra de m#PreC'ise punto de seleccidn > . 'O menu en Ia barra
" SELECCIONAR. .
”amado G(#Prec‘ise punto de seleccién » . "entas_
SELECCTOMAR.

#Precise punto de seleccidn = .

-

2| L]

. RO ey LS W odificar = i ]
« Consolade (JPHZd XX S KX S = Copiar nsajes,
0 solicitud de* * %= B db GO BBk § neener Jldpimetts
] s vi e et T seleccion_compleja [ Rotar o
Para introduci . Yista: Sin titulo - 0 eleccionar W Escaiar scribir el

nombre de 2 rrunicipios. shp < pasplazamients indos
p” El' ,r" provincias.shp £ Editar vértice

b M Defaul &
&[] & pais.shp

r
: 4
o B Cefaul —43— T’D
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Propiedades de edicion

A traves del menu contextual de una capa en edicion  se
puede acceder a las “Propiedades de edicion” para
configurarlas.

propiedades de edicidn Configurar “Snap tolerance™  El
& Edicién Edicién “Snap” o “Snapping” es el proceso de
Flzti . .
el U — T mover un elemento hasta que coincida

Por favor, margue |as capas que va a usar para hacer shapping. exaCtamente con IaS COOfdenadaS de

Capa seleccionada Morbre de la capa Méximo nimerao de entidades e... otro elemento_
butter shp | 1000

Configurar la rejilla:  la rejilla es un
patron de puntos que se extiende a lo
largo del area de dibujo, su utilidad
radica en que permite alinear objetos y
percibir la distancia entre ellos.

Flatness: Flatness podria ser definido
como “Calidad de la superficie de un
plano”. Este parametro es como una
tolerancia que se fija, para definir cuan
curvo se desea que sean las formas
esféricas (circulos, elipses, arcos...),
cuanto mayor sea el nimero, menos
tramos rectos se veran y menos forma

esférica tendra. .
Restaurar opciones por defecto ] [ Aceptar ] [ Cancelar \ 7 /
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Deshacer / Rehacer

Para deshacer acciones que se han realizado en la capa que se
esta editando o rehacer alguna que ya se ha deshecho, gvSIG
dispone de varios mecanismos.

= Pila de comandos:

Menu [Archivo] [Pila de comandos] o EE

= Deshacer / Rehacer una accion:

&D
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Pila de comandos

@

Es una herramienta que permite deshacer/rehacer varias

ordenes en la misma accion

{0 pila de comandos

, al tiemp

0O que suministra
‘ealizado, como el

informacion

nombreylal|

Almacena to
edicion desd

No se pued
ordenes real

Ll it I I I I I I I I I L T I )

Add PUNTS 772006 13:37:10
Add PUNTO 7/7f2 006 13:37:11
Add PUNTO 772006 13:37:12
Add PUNTO 772006 13:37:14
Add PUNTO 7J7f2006 13:37:16
Add PUNTO #J7 2008 13:37:17
Add PUNTO #J7 2008 13:37:17
Add PUNTO 7/7f2 006 13:37: 18
Add PUNTO 772006 13:37: 15
Add PUNTO 7772006 13:37:19
Add PUNTO 772006 13:37:20
Add PUNTO #J7f2006 13:37:20
Add PUNTO #J7f2008 13:37:21
Add PUNTO 7f7f2006 13:37:21
Add PUNTO 772006 13:37:22
Add PUNTO 7772006 13:37:23

_sobre la capa en
16

ta sino todas las

-

Ventaja: con

un solo paso se pueden deshacer todos los
cambios sin tener que realizarlos uno a uno, y ademas se
puede saber sobre qué acciones se esta actuando
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+ = Deshacer/Rehacer una accion

= El boton con la flecha orientada a la izquierda le permite
deshacer la ultima accion

= El boton con la flecha orientada a la derecha le permite
rehacer la ultima accion que se haya deshecho.
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Coordenadas

La referenciacion de un punto  puede hacerse por dos métodos

= Modo consola. Se introducen las coordenadas del punto
numéricamente.

Pueden utilizarse dos sistemas de referencia.

— Coordenadas cartesianas: Definen un punto X e Y respecto al punto de
referencia.

— Coordenadas polares: Definen un punto segun la distancia respecto al
punto de referencia y un angulo respecto al eje de abscisas.

Las coordenadas pueden ser:
— Absolutas: Definen un punto respecto al origen de coordenadas (0,0).
— Relativas: Definen un punto respecto al dltimo punto introducido.

= Modo grafico. Se indica el punto por medio de cualquiera de los
dispositivos senaladores (normalmente un raton).
&D
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Ordenes de edicion

Las ordenes de edicion son el conjunto de ordenes que se
utilizan para editar o modificar un dibujo. Mas concretamente,
engloba todos los procesos y mecanismos necesarios para
modificar y trabajar con lo que ya ha sido dibujado.

gvSIG dispone de tres medios para ejecutar estas ordenes:
Desde la barra de herramientas de edicion  pulsando sobre
el boton correspondiente.

Accediendo desde la barra de menus .

Escribir la orden en la consola de comandos

&D
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Ordenes de edicion

Ceormetria | Tabla  Aauda

M odificar ]

Insertar r

= Seleccionar (simple y compleja) | seccon come
= Copiar L

= Simetria

= Rotar R e e

M odificar b “'1. Copiar

u Escalar Insertar J

h seleccion_compleja (> Rotar

= Desplazamiento -~ B e

%, Desplazamiento

£ Editar vértice

u Ed Itar Vé rtl Ce 2 Paligono interna

= Poligono interno
&)
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Ceametria Tabla  Ayuda

Selecclonar . :

Insertar ]

.; seleccion_compleja

k zeleccionar

= Seleccion simple w

= Seleccion compleja »

Fuera del rectangulo

Dentro del poligano

IntersectafContiene el Poligono E&

Fuera del poligono ID_'l

Dentro de la circunferencia

IntersectafContiene la Circunferencia
Fuera de la cincunferencia &

Seleccionar todos -

—EI]—

Cancelar

s
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= Copiar

Realiza una copia de los objetos gue se tenga
seleccionados . Las entidades copiadas mantendran el mismo
tamano y orientacion que las originales

avsIG:sin titulo:

Archivo  Yer Yentana Yista Capa  Geometria Tabla  Awuda
Dedzdcosnnspnoezd s rIEvrom @ [2F
Tahla Ayuda T e Y NEEEEAEE

(2 ista: Sin titulo - 0 ;
Modificar Copiar & [ & potigonos|

2| s om0

- [T Defaun
Insertar ¥ | b Simetria - &
k seleccion_compleja [r Rotar \ > \/ \\;
k seleccionar | Escalar ; L + f‘/
% Desplazamiento y \\ /
£ Editar vértice — S
W Foligono interno

b

#Precise punto de seleccidn > .
#Precise punto de seleccidn > .
ICOFTAR.

#Insertar punto de desplazamiento > 30,40. ,,\\
#Precisar segundo punto del desplazamiento > 60,40. < / \
| [»] \ :
i o —] T fr=s53.09 EPSG 23030 \ /,
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Al

Permite realizar un dibujo simétrico al seleccionado .

@ vista: Sin titulo - 1

=-[~] & poligono
Lo [ Default
Tahla Asuda
Modificar =
Insertar Simetria
seleccion_compleja (¥ Rotar

seleccionar k] Escalar
% Desplazami
+77 Editar wértig

- T

=

SIMETRIA.
#Insertar primer punto > 40,90.

#Insertar segundo punto > 40,40.

#:Suprinir objetos de origen?Si[5] o No[N] IN| = |.

NEE ]

i Aplicacion iniciada | 1 ||Me1rus I>( = 74,62 h = 82,41 EPSC 23030
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Cr Rotar

Permite girar los objetos seleccionados tomando como centro
un punto base .

0
vy

e

i odificar dé. opiar

Insertar b |l Simetria

h; seleccion_compleja
k seleccionar Bl Escalar
S Desplazarm
£ Editar wéni
) Faligano in

#seleccionar handlers » .
ROTAR.
#Precise punto base > 250,50.

#Precise angulo de rotacidn » 270.

i Aplicacién iniciada 1 IMelrus |>< = 250,08 |Y = 40,02 IEPSG 23030
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b Escalar

Permite modificar el tamano de los objetos seleccionados
Existen dos métodos para escalar, indicando un factor de escala

Ao E

(3 Vista: Sin titulo - 0 55

=] [l poligono

- I Default

Tahla Ayuda

M odificar

Insertar

seleccion_compleja

- T

seleccionar

b ”3; Copiar

b | Al Simetria
[r Rotar

% Desplaz
£ Editar v

‘ Faligong

]
ESCALAR.
#Pr punto base > 230,30.
#Pr factor de escalalz2| o ReferencialR] = |

[¥]

-

|>< = 286,45

|Y = 31879

|Faclur = 1.624089.
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%  Desplazamiento

Permite mover los objetos seleccionados  de un punto a otro
de la vista mediante la indicacion de un vector de
desplazamiento

4 YVista: Sin titulo - 0

Ceometra Tahla  Asuda =% d poligano
Modificar = Cap 7 o
Insertar P | Al Sirmn

h seleccion_compleja (> Rot;

k coleccionar Bl Esc:

£ Edi
2 Faliy

O}
K

»

#Insertar punto de desplazamiento > .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento > .
DESFLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento - .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento > 140,50.

WPrecisar segundo punto del desplazamiento » 200,50

N \
i Aplicacidn iniciaca 1. [572 =] |Melrus tx = 198 &1 |Y = 57,53 ‘
A\ | 4
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Editar vértice

Permite recorrer los véertices de los objetos seleccionados
de manera sencilla y realizar acciones como afadir un nuevo

vértice o eliminar el vértice que se esta editando

% vista: Sin titulo - 0 7/

Ceometria | Tabla  Asauda

Insertar K

k seleccion_compleja

k seleccionar

ngz Copiar
Al Simetria
(r Rotar

B Escalar

Siguiente
Anteriar
Afiadir

Eliminar

Cancelar

=[] @ poligonos
w- [ Deraunt

[a][w]
WSeleccionar a partir de un punto = . =
EDITAR_VERTICE.
WPrecise punto de seleccidn = .
HPunto, Siguiente vértice[S], Anterior[A]l, Afadir[I] o Eliminar[E] > I.

WARadir vértice » 23.01,52.63.

e vértice[S5], Anterior[A], Adadir[I] o Eliminar[E] = .

2’

1. [304 [~] |Metr05 |>< - 42,69 |Y= 67,11 GD
- a
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@2 Poligono interno

Permite crear una entidad poligonal dentro de una ya

Takla

Asada

existente .

% Vista: Sin titulo -

-~ M poligono

- [ Defaur

Insertar
h seleccion_compleja
k seleccionar

T Co
» | b Sin
(> Ro
Bl E=

|'§h De

y

_

POLIGONO INTERNO.
#Precise punto de seleccidn > -12,100.

WMext point or end > -5,106.
Wext point or end > 5,100.
#hext point or end > -4,390.

#MNext point or end > e.

D
|»E1

L[]

N ]

-

i Aplicacion iniciada

. reros

I}( = 39,23

|Y= 87,87

IFac[or = 1363102

Terminar

Cancelar

[/
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W B e y
Ordenes de dibujo
Geometria | Takla  Asauda
|
Punto M odificar b E | W [ {
| I Insertar
MUItIpuntO k seleccion_compleja K
[ Lllnea k- seleccionar /" Linea
[ | ArCO < Polilinea
e, "y Poligono
u POIlllnea 1 Rectangulo
& Circulo
= Poligono O Eipse
- RGCtéﬂQUlO Permiten crear nuevas entidades
= Cuadrado Las herramientas para la insercion de nuevos
= Ci | elementos varian en funcion de la capa que se
Irculo esté editando . Por ejemplo, un punto sélo podra
m E|ipse ser introducido en una capa de tipo punto  , no

estando soportado por ningun otro tipo de capaGD
=
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Permite crear una entidad punto

M odificar J W [ 1
o a - . [ ]
l: seleccion_compleja o Multipunto
seleccionar Linea .
k 4 FUNTO.
[:_‘ Ao #Defina el punto = 10,20.

t Falilines  #Insertar punto =

7 Poligono

=] Rectangulo
& Circulo
¥ Elipse

[r]

FUNTO.
#Defina el punto > 10,20.

@20=30.

D
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# Multipunto

Permite crear un dibujo formado por una serie de puntos que
funcionan como una unica entidad .

- Tabla Asuda (s Vista : Sin titulo - 0

Modificar TR =

Default

* Punto
k seleccion_compleja Multipuntao g & & _+_
A Linea
£ Arco
2 Palilinea & A

k celeccionar

ULTIPUNTO.
o #Insertar punte > 3,30,

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 20,80.

o ;‘Insertar punto o finalizar geometria [E] > 40,30.
m] ;‘Insertar punto o finalizar geometria [E] > 8,60. i
m] J}Insertar punto o finalizar geometria [E] > 20,60.

#-#Insertar punto o finalizar geometria [E] > e.
CIEE il

o i Aplicacion iniciada | 1 ||Me[ros |>< = 76,41 |Y= 52,77 |EPSG:23030
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S Linea

&

Permite dibujar la entidad linea , que es en realidad un
segmento rectilineo . Esta entidad esta limitada por sus puntos
inicial y final pudiendo ser este ultimo el comienzo del siguiente

Ceometria | Takla  Aauda

seamento.

I # Vista: Sin titulo - 4 5

g |

- M lineas
g W™ Default

M odificar

Insertar

seleccion_compleja

- T

seleccionar

L]
ol

7 Arco

2 Poliling
s Poligor
] Rectan
= Circulo
i+ Elipse

LINEA.
#Insertar primer punto > 14,55,

#Insertar segunde punto o angule > 35,75.

#Insertar segundo punto o angule > 270.
#Insertar longitud o punto > 30.

#Insertar segundo punte o angulo > 60,70,

= a1 a1 = = =
I T N
-1

#Insertar segundo punto o angule = 73,70.

b
g
oY

[

N

[»

1. [338 I~ ‘Metros |>£ = 41,12 br: 74,42 EPSG:23030

&D
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' Arco

Para dibujar un arco de circunferencia
puntos . El primero y el Gltimo marcan los puntos inicial y final
del arco, y el segundo marca un punto intermedio por el que
pasaria la hipotética circunferencia de la que forma parte dicho

Ceometria | Takla  Aauda

&

se solicitaran tres

G arCO- e D

Wi G i - 4 SEEEEIIE R e ™
Modificar b | o Ees
= Le W/ Default
Insertar
k seleccion_compleja o
k seleccionar /' Line
:
Z Paolil
] Rect
& Circ
i:} E||F:I ==
RCO. =
#Insertar primer punto > 100,40.
#}Insertar segundo punto > 150,40,
#}Inser‘tar altime punto = 153,61, =
T ] |’|_
i Aplicacion inicia a ‘ E—] b= 185,28 Iv = 26,68 EPSG:23030

&
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2,

Polilinea

|s!

Esta entidad puede ser un conjunto de arcos y segmentos
combinados a voluntad del usuario.

4 Vista : Sin titulo - 3

|

Default

La p - @ poligono
7

are
permi
sera

Geometria | Tak

dentro del
2 en que
ue siempre
nanera un

M odificar

Insertar

seleccion_corr

F T

seleccionar

FOLILINEA.

#.#Inser‘tar siguiente punto,
#.#Insertar siguiente punto,
#Insertar punto siguiente,
#I?Insertar punto siguiente,
#.#Inser‘tar siguiente punto,

#Insertar siguiente punto,

#Insertar primer punto > 12,50.

Arco[A] o Cerrar[C] > 50,75.
Arco[A] o Cerrar[C] = a.
Linea[N] o Cerrar[C] = 70,50.
Linea[N] o Cerrar[C] = n.
Arco[A] o Cerrar[C] > 35,50.

Arco[A] o Cerrar[C] = c.

O}
4

D}

]

4]

[»

i Aplicacidn iniciada

1571 [+ |Melros lx = 108,13 h =577

EP5G:23030

—

PELTAITYUTo

=7 Circulo
i ¥ Elipse

s

&D
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< Poligono

Permite dibujar poligonos regulares , que seran tratados como
una polilinea cerrada .

4 Vista: Sin titulo - 2 i

-] @ poligonos

- I Derault

M odifica

Insertar

k- seleccior
k seleccior

] |

POLIGONG.
#Insertar nimero de lados<10:> > 10.

#Insertar punto central del poldigono > 30,70.
#Inscrito en el circulo[I] o Circunscrite[C]|C| = c.

#WPrecise radio(r) = 20.

i Aplicacidn iniciada | 1571 = ||Me[ros I}( = 75,69 = 40,33 EP5C:23030 E D
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0 Rectangulo

Permite dibujar un rectangulo indicando los vértices opuestos .

(4 Vista: Sin titulo - 2

- @ poligonos

- Il Defaur

Tabla A _+_
M odificar

Insertar

seleccion_compleja

F T

seleccionar

RECTANGULO.

#Insertar primer punto de esquina > 20,70.

WInsertar punto de esquina opuesta o Cuadrade[C] > 70,50
N A

[ — ] T

i Aplicacion iniciada

|Y= 84,2 EP5G:23030

+ &)

grupo desarraollo
IDESF




Y7 /i 2\

& AIDESF |

K @I | [nfraestruct

N7 : S|
\\l"/ Provincia de Santa Fe 4

= Cuadrado

La aplicacion permite crear un cuadrado a partir de un
rectangulo, forzando que todos los lados sean iguales. Para ello

una vez que se haya seleccionado la figura rectangulo e
boton

inser adn ol nrimar vArtire co niiada niillear enhra o

% Vista: Sin titulo - 2 oo E

secun” o Yore la

- [ Defauh

[ RECTANGLLO.

E Fe
#Insertar primer punto de esquina = 20,70.
;‘.?Insertar punto de esquina opuesta o Cuadrado[C] = C.
#;Insertar esquina opuesta > £0,40. ' //7 \\
i Aplicaidn inicia da | i [Metros Ix = 77,48 IY =57,7 EPSG: 22030 \GD/
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= Circulo

Permite dibujar un circulo dentro del area de dibujo
Existen dos maneras de definir el circulo

@ visw:sintivlo - 2 5 e . ke W]

=21 M potgonos —+

Laprii = lel radio.
La < 1. Para
ac a vez

selecio pulsando
sobree=——=r= e dibujo.

Tahbla &

M odificar

Insertar

i i =
k SEIEEEIDH—EDmple-Ia HPrecise punto de seleccidn > circulo. =
k coleccionar CtrcuLo.
#Insertar punto central o [3P] = 15,30.
#}Insertar riadio o segundo punto > 20. -
| | Ib]
i Aplicacion iniciada 1. 514 | [[Metros =171 = 118,05 EPSG:22020
] Eectangulo K\ED
IE:} Elipse grupo desarraollo
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% Elipse

La elipse se define mediante un eje y la medida de longitud
del segundo eje al centro de la elipse

(0 vista: Sin titulo - 3

-] @ poligono

Default
(% Vista: Sin titulo - 3

Tahla .-":"«.":,-'Ulja =-[~] @ poligono

w [ Default
M odificar ]
= Py
l; seleccion_compleja .'-; p L)
k. seleccionar oLl

ELIPSE.
#Insertar punto inicial de eje de elipse > 15,70,

#Insertar punto final de eje de elipse = 70,70.

i Aplicacid

#Insertar distancia al otro eje > 20.
=
i Aplicacion iniciada | 1 ||Me1rus I>( = 80,35 h = 97,99 EPSG:23030
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Edicion alfanumeérica

Dos tipos de tablas

= Internas, que son propias de una cobertura o capa de
informacion y estan dentro del mismo archivo.

= Externas, que se pueden agregar a un proyecto de gvSIG.

Cada elemento (punto, linea o poligono) de una capa se
corresponde con un unico registro en la tabla de atributos
de dicha capa.
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Edicion alfanumeérica

= Pasos a seguir en una sesion de edicion de una tabla
“Interna”

= Pasos a seguir en una sesion de edicion de una tabla
‘externa” .

= Edicion de la tabla de atributos de una capa (Aiadir un
registro, Modificar un registro, Eliminar un registro)

= Modificar la estructura de una tabla
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Edicion alfanumeérica

Pasos a seguir en una sesion de edicion de una tabla
“Interna”

Abrir una “Vista” y afnadir la capa con la que se desea
trabajar.

Poner en modo de edicion.
Acceder a “Ver tabla de atributos”

Realizar modificaciones.

Terminar edicion. GD
3
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Edicion alfanumeérica

Pasos a seguir en una sesion de edicion de una tabla
“‘externa”

Seleccionar “Tablas” desde el “Gestor de proyectos”.
Pulsar el boton “Nuevo”.
Pulsar “Afadir” y abrir la tabla que se desea.

7

Ir al mend “Tabla/Comenzar edicion”.
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Edicion alfanumeérica

Edicion de la tabla de atributos de una capa
Anadir un registro
Modificar un registro

Eliminar un registro
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Edicion alfanumeérica

Modificar la estructura de una tabla
= Afadir campos
= Borrar campos

= Renombrar campos
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