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Vistas



Las Vistas

� Las vistas son los documentos de gvSIG que constituyen el 
área de trabajo de la información cartográfica . 

� Dentro de una vista pueden existir distintas capas de 
información geográfica :

� hidrografía,

� comunicaciones,

� divisiones administrativas,

� curvas de nivel, 

� etc.



Las Vistas

Tabla de contenidos 
(ToC): 

Se enumeran todas las 
capas que contiene la 
vista y los símbolos 
empleados para la 
representación de los 
elementos que 
componen la capa.

Ventana de 
visualización: 

Lugar donde se 
representan los datos 
cartográficos del 
proyecto.

Localizador:

Permite situar el 
encuadre actual en el 
total del área de trabajo.



Crear una Vista

1. Se debe 
seleccionar el tipo de 
documento “Vistas” .

2. Una vez 
seleccionado 

pulsar sobre el 
botón “Nuevo” .

3. Inmediatamente se crea 
un documento en “Vistas”

que por defecto, aparece 
como “Sin título – 0” . 4. Se puede cambiar 

el nombre de la 
“Vista” seleccionada 
pulsando en el botón  

“Renombrar” .
5. Para acceder a la 

ventana de 
“Propiedades de la 

Vista” pulsar el botón 
“Propiedades” .

Menú [Ver] [Gestor de proyectos] 



5.3. Las “Vistas”
soportan diferentes 
proyecciones y 
sistemas de 
referencia. Pulsando 
el botón 
“Proyección actual”
se accede a la 
ventana donde 
elegir el sistema de 
referencia 
adecuado .

Propiedades de una Vista

5.1. Es importante que 
se seleccione las 

unidades de cartografía
y las unidades de 

medida para la “Vista”, 
por defecto establecidas 

en metros.

5.2. Se puede configurar 
el color de fondo de la 

“Vista”, por defecto es el 
blanco.



Proyección actual de la Vista



Añadir Capas a la Vista

Menú [Vista] [Añadir capa] o botón



Seleccionar desde Archivo

Menú [Vista] [Añadir capa] o botón



Seleccionar desde Archivo

Menú [Vista] [Añadir capa] o botón

• Se pueden seleccionar y abrir 
distintas capas a la vez , 
manteniendo pulsada la tecla 
“Control” al seleccionar las capas 
deseadas.

• Si se cargan varias capas a la vez, 
se puede establecer el orden en 
el que serán añadidas las capas 
a la vista , usando los botones de 
“Arriba” y “Abajo”.

• Se puede seleccionar el sistema 
de referencia de una capa
pulsando el botón correspondiente 
a “Proyección actual”. Se mostrará
un cuadro similar al que se utiliza 
para la selección del sistema de 
referencia de la vista, pero con la 
opción de elegir la 
transformación que se aplicará
en la reproyección de la capa 
sobre la vista .



CRS de la Capa a añadir

Sin Transformación : Una operación de 
conversión de coordenadas se aplica 
cuando el datum del CRS de la capa 
coincide con el datum del CRS de la 
vista , es decir, ambos CRSs corresponden 
al mismo sistema de referencia geodésico 
pero están en sistemas de coordenadas 
distintos .

Transformación: Una operación de 
transformación de coordenadas se aplica 
cuando el datum del CRS de la capa no 
coincide con el datum del CRS de la 
vista. 

Existen tres tipos de transformaciones:
“Transformación EPSG”, “Transformación 

Manual” y “Transformación por fichero 
Rejilla”.



Seleccionar a través de geoBD

Menú [Vista] [Añadir capa] o botón



Gestor de conexiones a BD espaciales

Menú [Ver] [Gestor de conexiones a BD espaciales] 



Seleccionar a través de geoBD

� Nombre arbitrario para la conexión .

� Driver que se va a utilizar para el 
acceso (PostGIS, MySQL, HSQLDB y 
Oracle Spatial).

� URL del servidor.

� Puerto en el cual se realiza la 
conexión.

� Nombre de la base de datos.

� Nombre y contraseña del usuario
que se conecta a la base de datos. 

Opcionalmente se puede abrir la 
conexión en este momento o dejarla 

desconectada. 



Gestor de conexiones a BD espaciales

Las conexiones abiertas aparecen con 
la cadena “[C]” delante de su nombre. 

Si se quiere abrir una conexión, se debe 
seleccionar y pulsar “Conectar”.

Se pedirá la contraseña y la conexión 
pasará a estar abierta, es decir, 

conectada.

Menú [Ver] [Gestor de conexiones a BD espaciales] 



[Pestaña GeoBD] de la ventana “Añadir capa”

Seleccionar a través de geoBD

� Elegir una conexión (si se selecciona una 
desconectada se pedirá la contraseña en ese 
momento) o bien definir una nueva conexión.

� Elegir una o varias tablas y los atributos que 
se desean descargar de cada capa.

� Se puede dar un nombre a cada capa distinto 
al de la tabla . 

� Opcionalmente, establecer una restricción 
alfanumérica (expresión SQL válida que se 
adjuntará como una cláusula WHERE a cada 
llamada a la base de datos) y una zona de 
interés . 

Al pulsar el botón de “Aceptar” se mostrará las 
geometrías de la tabla de la base de datos como 

una capa más en el ToC.



Crear una capa

� Desde gvSIG se puede crear una nueva capa en los 
formatos:

� shp

� dxf

� PostGIS



Crear un nuevo SHP

Menú [Vista] [Nueva capa] [Nuevo SHP]



Crear un nuevo SHP

� Nombre del campo: máximo 10 
caracteres.

� Tipo de campo:

�Boolean: valores “true” o “false”.

�Date: fecha.

�Integer: numérico, valores enteros.

�Double: numérico, valores 
decimales.

�String: alfanumérico.

� Tamaño de campo: tamaño máximo de 
caracteres para el campo creado. 
Actualmente sólo para campos de tipo 
String. 



Crear un nuevo SHP



� Una vez finalice el proceso de creación de un nuevo shp, 
éste se añadirá al ToC . 

� Se activarán las herramientas de edición para crear los 
elementos de la nueva capa.

Crear un nuevo SHP



Propiedades de la Capa Vectorial

Se puede acceder a las propiedades de la capa activa desde 
su menú contextual (botón secundario del ratón sobre la capa). 



Capa Vectorial - Cambio de Color



Capa Vectorial - Cambio de nombre

Cambiar el nombre de la capa en el TOC, 
no cambia el nombre del archivo. 



Capa Vectorial – General y Simbología



Propiedades - General
� Nombre: permite modificar

el nombre de la capa. 

� Usar índice espacial: se 
crea un índice espacial que 
acelera la visualización de 
la capa cargada en la 
vista , porque la vista 
utilizará ese índice para 
cargarse. 

� Rango de escalas: permite 
establecer un rango 
(máximo y mínimo) de 
escalas de visualización .  

� Propiedades indica la 
extensión de la capa y la 
ruta del archivo . 

� Hiperenlace permite 
establecer un enlace entre 
un archivo de texto, html o 
de imagen y un elemento 
de la capa .



Propiedades - Editor de Leyendas

� En la pestaña “Simbología”
se puede definir de manera 
avanzada el tipo de leyenda
con la que representar los 
datos de una capa. 

� Para simbolizar o representar 
los datos o variables de los 
elementos de una capa se 
puede elegir el color, el 
tramado, etc. , adecuado 
para cada uno de ellos. 

� Las opciones que muestra el 
menú de simbología varían 
según la capa sea de 
puntos, líneas o polígonos . 

Es una herramienta que permite 
realizar cartografía temática

con relativa facilidad . 

2. Presenta un ejemplo
de cada leyenda para 
encontrar el estilo 
correcto. 

3. Presenta 
una pequeña 

explicación de 
la leyenda que 

está elegida.

4. Permite 
modificar los 
valores y el 
aspecto de la 
leyenda elegida. 

En todo momento se puede guardar o cargar (recupera r) una leyenda.

1. Permite 
elegir el tipo 
de leyenda . 



Propiedades - Editor de Leyendas

Archivos de tipo:

� Tipo de leyenda:
archivo con 
extensión .gvl, 
propio de gvSIG .

� SLD (Style Layer
Descriptor): archivo 
con extensión .sld . 
Especificación OGC. 
Controla la 
presentación (estilo ) 
del aspecto de un 
mapa.



Leyenda – Símbolo Único
� Tipo de leyenda por defecto de gvSIG.

� Representa todos los elementos de una 
capa usando el mismo símbolo .

� Es útil cuando se necesita mostrar la 
localización de una capa más que 
cualquiera de sus atributos . 



Leyenda – Valores Únicos
� Puede representar cada registro con 

un símbolo exclusivo, según el valor 
que adopte en un determinado campo 
de la tabla de atributos.

� Es el método más efectivo para 
desplegar datos categóricos , como 
municipios, tipos de suelo, etc. 



Leyenda – Intervalos
� Representa los elementos de una 

capa usando una gama de colores . 

� Los intervalos o colores graduados
son usados principalmente para 
representar datos numéricos que 
tienen una progresión o gama de 
valores , como la población, la 
temperatura, etc.

Tipos de Intervalo:

� Intervalos iguales

� Intervalos naturales

� Cuantiles



Leyenda – Etiquetado
� Permite añadir textos o etiquetas a la 

vista de forma automática en función 
de los valores que adopta cada 
elemento en un determinado campo 
de su tabla de atributos.



Propiedades de la Capa Raster

Se accede a través de la opción “Propiedades del raster” del 
menú contextual de la capa activa. Aparece una nueva ventana 
desde la cual se pueden realizar diversas operaciones sobre 

las capas raster .



Propiedades de la capa Raster

� Información: Proporciona información 
general sobre la capa raster y las 
coordenadas geográficas de las 
esquinas.

� Bandas: Proporciona herramientas para 
modificar el modo en el que se visualiza 
cada una de las bandas que componen 
la imagen. Permite realizar 
composiciones de color .

� Transparencia: Proporciona 
herramientas para modificar los niveles 
de transparencia que se pueden aplicar 
a una cobertura raster.

� Realce: Proporciona una herramienta 
para realizar realces sobre la 
cobertura raster .

� Pansharpening: Proporciona una 
herramienta para aumentar la 
resolución de imágenes de satélite 
cuando disponemos de la banda 
pancromática .



Tabla de Contenidos (ToC)

� El orden de aparición de las capas en la “Vista” es 
importante porque se corresponde con el orden de 
visualización . 

� Las capas que aparecen en la parte superior son dibujadas 
sobre los que aparecen más abajo. 



ToC – Agrupar y Desagrupar Capas
� gvSIG permite agrupar diversas 

capas en un grupo. 

� Ventajas:

� se puede tener en el ToC gran 
cantidad de capas sin que 
ocupen mucho espacio en el 
mismo

� realizar operaciones
simultáneamente sobre todas 
las capas que forman el 
grupo.

� Deshacer una agrupación:
seleccionar desde el menú
contextual la opción “Desagrupar 
capas ”.



Ventana de Visualización

Navegar y Explorar la Vista



Localizador

Es un mapa general que permite situar el área 
de trabajo (zoom de la ventana principal). 

Menú [Vista] [Configurar localizador] 



Herramientas de Consulta

Herramienta de información - Permite obtener información 
acerca de cada uno de los elementos de la capa activa .

Medir Distancias – Proporciona información de la distancia 
entre dos puntos . 

Medir Áreas – Proporciona información del área de la zona 
delimitada .

Menú [Vista] [Consulta] 



Selección de elementos

Selección por punto - Es el método de selección básico, 
consistente en pulsar sobre el elemento que se quiere seleccionar. 

Selección por rectángulo – Permite seleccionar los elementos que 
se encuentren parcial o totalmente dentro de un rectángulo. 

Selección por polígono – Permite seleccionar los elementos que 
se encuentren parcial o totalmente dentro de un polígono. 

Selección por atributos - Permite realizar selecciones mediante 
consultas (filtros) incluyendo varios atributos, operadores y cálculos.

Invertir selección – Una vez que se haya realizado una selección, 
permite invertir dicha selección. 

Borrar selección – Permite vaciar el conjunto de elementos 
seleccionados.

Menú [Vista] [Selección] 



Localizador por Atributo

Esta herramienta permite hacer zooms sobre zonas de una 
capa especificando el valor de un atributo concreto .

Menú [Vista] [Localizador por atributo] o botón  



Copiar Capas

La capa que se desea copiar se puede pegar en la misma vista 
en la que se está trabajando o en otra distinta, del mismo 

proyecto o de otro diferente.

� Si se realiza alguna modificación en la 
capa , éste se verá reflejado en todas las 
copias .

� Se puede trabajar de la misma forma con 
agrupaciones de capas .



Eliminar Capas

Quitar capas activas de forma permanente de la vista.



Exportar capa

� gvSIG permite guardar los elementos seleccionados de 
una capa en un formato diferente . Si en la capa no existen 
elementos seleccionados, se exportará toda la capa .

� Una capa puede ser exportada a los siguientes formatos :

� shp

� dxf

� PostGIS

� Oracle Spatial

� gml

Menú [Capa] [Exportar a…] 



Exportar a shape

Menú [Capa] [Exportar a…] [shp]



Exportar vista a imagen

Menú [Vista] [Exportar] [Imagen]

Esta opción permite convertir la vista en la que se está
trabajando en un archivo de imagen o raster .

Una vez se 
haya guardado 
la imagen se 
puede 
recuperar 
desde gvSIG
con la 
herramienta 
“Añadir capa”
y buscar un 
archivo tipo 
“gvSIG Image
Driver”. 



Capa de anotaciones

gvSIG permite realizar un etiquetado avanzado de forma sencilla .

� En este proceso gvSIG crea una nueva capa que representa las anotaciones . 
� La capa que se crea siempre será en formato .shp , independientemente del tipo de 

formato que tenga la capa origen.



Crear una capa de anotaciones

Menú [Capa] [Exportar a…] [Anotación]



Crear una capa de anotaciones

Menú [Capa] [Exportar a…] [Anotación]



Edición de una capa de anotaciones

Al entrar en una sesión de edición
aparecerá en la barra de herramientas 

la opción 
“Modificar anotación”

que permitirá personalizar
individualmente la anotación que se 

desee.



Propiedades de la capa de anotaciones



Añadir capa de anotaciones a la vista


